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䖪㻞㻜㻝㻠 香川県䝆ュニ䜰サッ䜹䞊䝸䞊䜾䞉確認事㡯 㻞㻜㻝㻠年㻤᭶㻟᪥

No 㡯䚷目 Ｑ；質問 Ａ；答え

㻝 審䚷䚷ุ 䠍人審ุ制䛻䛶実施䛸䛺䛳䛶い䜛䛜䚸予備審䠄䝇タンバ

イ䝺䝣ェ䝸䞊䠅を配置䛩䜛䛾䛛？

配置し䛺い䚹但し䚸チ䞊䝮事情䛻䛶㻟人審ุ制䛻䛶実施し䛶䜒䛛䜎わ䛺い䚹

䛆参考䛇

そ䛾他䛾大会䛻䛴い䛶䛿各大会要㡯䛻䛶ู途規定䛩䜛䚹

㻞 審䚷䚷ุ 䠐級審ุ員䛜主審をし䛶䜒䜘い䛛䚹䠄全部共通䠅 可能䛷あ䜛䚹

䛆参考䛇

そ䛾他䛾大会䛻䛴い䛶䛿各大会要㡯䛻䛶ู途規定䛩䜛䚹

㻟 参加資格 Ⓩ録外䛾選手䛿䠈参加䛷䛝䜛䛛？ 全䛶䛾部䛻䛚い䛶参加䛷䛝䛺い䚹

䖩当該審ุ員䛜試合毎䛻選手証䛷確認䛩䜛䚹

㻠 参加資格 選手証䛾代わ䜚䛻W㼑㼎コ䝢䞊㻔㻷㼕㼏㼔䞉o㼒㼒䠅䛻䛶代用䛷䛝䜛

䛛？

代用䛷䛝䛺い䚹

 䖩㻞㻜㻝㻠年度䜘䜚追加申請䛻対䛩䜛㻶FAᢎ認後即時䛻䛄電子Ⓩ録証䛅䛜Ⓨ行可能䛸䛺

 䜚䚸こ䛾䛄電子Ⓩ録証䛅䛻䛶䛾代用䛿可䛸䛩䜛䚹

㻡 参加資格 チ䞊䝮内䛾女子選手䛾参加部へ䛾資格䛿？ 男子選手䛸ྠ様䛸䛩䜛䚹

㻢 参加資格 選手証を忘䜜䛯場合䛾取䜚扱い䛻䛴い䛶

䠄全部共通䠅

試合䛾出場を認䜑䜛䜒䛾䛸䛩䜛䚹

䛯䛰し䠈当᪥当該会場䛾最終試合終了䜎䛷䛻選手証を提示䛷䛝䜛こ䛸を条件䛸䛩

䜛䚹最終試合終了後䜎䛷䛻選手証を提示出来䛺い場合䛿䠈代表者䛾始ᮎ書䛜必

要䚹

㻣 参加資格 年度内䛻違うチ䞊䝮䛻移籍䛷䛝䜛回数䛻制限䛿あ䜛

䛛？

年度内䛾移籍䛻䛴い䛶䛿上限㻝回䛻限䜛䚹

㻤 参加資格 前期参加チ䞊䝮䛸䛿違うチ䞊䝮䛻移籍し䛯場合䚸移籍

チ䞊䝮䛻䛶出場䛷䛝䜛䛛？

㻥᭶ᮎ䜎䛷䛻移籍䛜完了し䛶い䜜ば䚸後期䝸䞊䜾䛛䜙移籍先䛾チ䞊䝮䛷䛾出場䛿可

能䛸䛩䜛䚹但し䚸前期䝸䞊䜾内䚸後期䝸䞊䜾内䛷䛾選手䛾出場䛷䛝䜛チ䞊䝮䛿䠍チ䞊

䝮䛻限定䛩䜛䚹こ䛾場合䚸個人䛾試合出場䛾᭷無䛿関係䛺く䚸Ⓩ録チ䞊䝮䛾䝸䞊䜾

戦参加䛾᭷無䛻䛶可否をุ断䛩䜛䚹

䛆参考䛇

選手権大会䛻䛴い䛶䛿移籍䛜完了し䛶い䜜ば出場䛷䛝䜛䚹䚸チャン䝢䜸ン䝅ッ䝥䛻䛴

い䛶䛿後期䝸䞊䜾䛻当該チ䞊䝮䛷出場し䛯選手䛻限䜚出場䛷䛝䜛䚹尚䚸翌年度チ䝡䝸

ン䝢ッ䜽四国大会䛻䛴い䛶䛿当該年度䠄㻞᭶ᮎ䠅䜎䛷䛻移籍䛜完了し䛶い䜜ば䚸こ䛾

限䜚䛷䛿䛺い䚹
 ※各地区ト䝺セン䛻䛴い䛶䛿䚸移籍䛻䜘䜚そ䛾参加資格䛜一᪦消滅䛩䜛䜒䛾䛸䛩

 䜛䚹䠄㻥᭶䛻実施䛩䜛移籍先チ䞊䝮所属地区選考会䛻参加し䚸合格䛩䜛こ䛸を前提条

 件䛸䛩䜛䚹但し䚸内容䛻䜘䛳䛶䛿ู途㻠種役員会䚸㻠種ᢏ術委員会䛻䛶協議䛩䜛場合

 䜒あ䜛䚹䠅

※選手Ⓩ録䛜完了し䛯段階䛷地区ト䝺セン䛜変わ䛳䛯場合䛿直近䛾ト䝺䞊ニン䜾䛻

参加䛾上䚸再選考を実施し䜛䚹地区䛜変わ䜙䛺い場合䛿そ䛾䜎䜎参加を許可䛩䜛䚹

地区ト䝺セン再選考䛜合格䛺䜙ば県ト䝺セン䜒参加出来䜛こ䛸䛸䛩䜛䚹

参加出来䛺いタイ䝭ン䜾䛸し䛶䛿移籍䛾際䛾Ⓩ録抹消䛛䜙新しいチ䞊䝮へ䛾Ⓩ録完

了䜎䛷䛾Ⓩ録チ䞊䝮䛜䛺い状態䛾時䛾䜏䛸䛩䜛䚹

但し䚸内容䛻䜘䛳䛶䛿ู途㻠種役員会䚸㻠種ᢏ術委員会䛻䛶協議䛩䜛場合䜒あ䜛䚹

䛆㻶FAᢏ術部䛛䜙䛾指導䛻䜘䜚変更䛇

㻥 参加資格 一Ⓩ録チ䞊䝮䛛䜙ྠ一部䛻複数チ䞊䝮参加䛷䛝䜛䛛䚹 複数チ䞊䝮参加を認䜑䜛䚹䛯䛰し䚸ྠ一部内䛷䛾選手䛾重複参加及び移動䠄前期期

間内䞉後期内期間内䠅䛿認䜑䛺い䚹し䛛し䚸後期䛻向けチ䞊䝮編成を変更し移動䛩䜛

こ䛸䛿可能䛸䛩䜛䚹

チ䞊䝮ྡ䛿Ⓩ録ྡ+䜰䝹䝣䜯ベット㻝文字䛸し䚸チ䞊䝮䛜明確䛻識ู䛷䛝䜛こ䛸䛸䛩䜛䚹

㻝㻜 参加資格 チ䞊䝮䛸し䛶後期䝸䞊䜾䛛䜙䛾参加䛿䛷䛝䜛䛛？ 参加䛷䛝䜛䚹

但し䚸各部䛸䜒䠏部䝸䞊䜾へ䛾参加䛸し䚸戦績䛻䜘䜚㡰位を付け䜛こ䛸䛸䛩䜛䚹

㻝㻝 参加資格 違う部へ䛾選手䛾重複参加䛿可能䛛？ 重複参加を認䜑䜛䚹

Ｕ䠉䠍䠌䛾選手䛿Ｕ䠉䠍䠎･Ｕ-䠍䠍䛻䚸Ｕ䠉䠍䠍䛾選手䛿Ｕ䠉䠍䠎䛻参加䛷䛝䜛䚹

䛯䛰し䚸試合᪥程䛿重複選手を考慮䛻入䜜䛶䛾編成䛿し䛺い䚹

㻝㻞 そ䛾他 Ｕ䠉䠍䠎䚸Ｕ䠉䠍䠍䛾部へ複数チ䞊䝮䛜参加し䚸複数チ䞊

䝮䛜チャン䝢䜸ン䝅ッ䝥へ䛾出場権を得䛯場合䛿？

チャン䝢䜸ン䝅ッ䝥大会要㡯及び細則䛻準䛪䜛䚹

㻝㻟 そ䛾他 不戦負けチ䞊䝮䛸䛾戦績䛿䝤䝻ッ䜽成績䛻反映さ䜜䜛

䛛？

䝤䝻ッ䜽成績䛻反映䛩䜛䚹

㻝㻠 そ䛾他 悪天候䛾場合䛾中止ุ断䛾責任者䛿？ 当᪥䛾第一試合䛜開始さ䜜䜛䜎䛷䛾ุ断䛿大会実施委員会䛻䜘䜛䚹

第一試合開始後䛻䛴い䛶䛿各試合䛾主審䛾ุ断䛻䜘䜛䚹

㻝㻡 そ䛾他 ᪥ᮏサッ䜹䞊協会䛄８人制サッ䜹䞊競ᢏ規則䛅を適用䛩

䜛䛛？

当該年度᪥ᮏサッ䜹䞊協会䛄８人制サッ䜹䞊競ᢏ規則䛅を適用䛩䜛䛜䚸試合成立人

数䛿㻢ྡ䛸䛩䜛䚹尚䚸試合開始前䚸開始後䛻㻢ྡᮍ満䛻䛺䛳䛯場合䛿不戦負け䛸し䚸䠌

対䠑䛷処理䛩䜛䚹

Ｑ䚷＆䚷Ａ䚷㻔v㼑r㻞㻕

䛆変更䛇


